Wymagania edukacyjne z plastyki. Klasa 7.

Numer i temat lekcji | Liczba Tresci nauczania Wymagania Odniesienia
godzin do podstawy
podstawowe ponadpodstawowe programoweyj
Uczen:
li2 - terminy: sztuka elitarna, sztuka
ABC sztuki 2 popularna, sztuka ludowa, - thumaczy, czym sg sztuka elitarna, | - charakteryzuje sztuke elitarng, sztuke 1.1
etnografia, etnologia, skansen, sztuka popularna i sztuka ludowa, popularna i sztuke ludowa, 1.6
muzeum etnograficzne, swigtek, - wskazuje gldwne rdznice miedzy - thumaczy, czym zajmuja si¢ 1.1
pieta, etnodesign, sztuka ) sztukg elitarng, sztukg popularng etnografia i etnologia, 1.4
nowoczesna, sztuka abstrakcyjna, i sztukg ludowa, - wyjasnia, czym jest etnodesign, 1.6
sztuka wspélc.zesn.a ' wspo'iczes_ne - wyjasnia, czym jest skansen, i podaje przyktady inspiracji 1.1
formy wypowiedzi artystycznej - podaje przyklady sztuki ludowe;j, tworczoscia ludowa w sztuce 1.2
- rodzaje sztuki wyrozniane ze - wymienia epoki w historii sztuki, | wspotczesnej i w swoim otoczeniu, 1.3
wzgledu na tworcow, odbiorcow - wylicza nowe zjawiska w sztuce - podaje najwazniejsze cechy 1.4
oraz forme i tres¢ dziet .| poczatku XX w., tworczosci z kolejnych epok w historii 1.5
- przemiany w sztuce 1 jej ewolucja | . okrela, czym jest abstrakcja, sztuki, 1.6
wynikajace z przemian - krotko charakteryzuje sztuke - omawia gltdwne etapy ewolucji
cywilizacyjnych, kulturowych, wspolczesna, sztuki na przetomie XIX i XX w.,
historycznych - wykonuje w wybranej technice - charakteryzuje sztuke abstrakcyjna,
- epoki w sztuce plastycznej prace inspirowang sztukg | - przedstawia specyfike sztuki
- nowe zjawiska i formy dziet elitarna, popularng albo ludowa badz | wspodtczesnej,
w sztuce poczgtku XX w. zjawiskami ze sztuki wspolczesnej — | - opowiada, jak zmieniaty si¢ dzieta
- specyfika sztuki wspolczesnej wedtug wskazowek prowadzacego, sztuki w ciagu wiekow — co odroznia
i reprezentujacych ja dziet - bierze udziatl w przygotowaniu wspotczesne dziela od dziet dawnych,
- pordwnanie dziet sztuki dawnej portfolio dotyczacego wybranego - wykonuje w okres$lonej technice
i sztuki wspolczesnej ) obiektu z najblizszej okolicy lub plastycznej pracg inspirowang sztukg
- dziatanie plastyczne — ekspresja reportazu na temat swojej matej elitarng, popularng albo ludowsg badz
przez sztuke ojczyzny. zjawiskami sztuki wspolczesne;j,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo,
- aktywnie uczestniczy
w przygotowaniu portfolio
dotyczacego wybranego obiektu
now
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z najblizszej okolicy lub reportazu na
temat swojej malej ojczyzny.

3.i4. - sytuuje nurty sztuki nowoczesnej - okre$la ramy czasowe kazdego
Sztuka nowoczesna — - terminy: fowizm, ekspresjonizm, | W czasie, z nurtow sztuki nowoczesnej, 1.1
fowizm, kubizm, futuryzm, formizm - wymienia najwazniejsze cechy - omawia poznane kierunki sztuki, 1.6
ekspresjonizm, - ramy czasowe nurtow sztuki poznanych kierunkow, o - fozpoznaje typowe wytwory 1.1
- nowoczesnej - wskazuje przykladowych tworcow | z poszczegdlnych nurtdw sztuki 1.6
kubizm, futuryzm - prady sztuki nowoczesnej — cechy | reprezentujacych prady nowoczesne | nowoczesnej i wskazuje miedzy nimi 1.4
charakterystyczne, najwazniejsze oraz ich dzieta, roznice, 1.5
informacje - z pomocg nauczyciela opisuje - wymienia przedstawicieli 1.6
- muzea prezentujace dzieta sztuki | Wybrane dzielo reprezentujace jeden | poszczegdlnych nurtéw sztuki i ich .7
nowoczesnej z poznanych nurtéw, dZiela,
- analiza przykladowych dziet - wykonuje praceg inspirowang - omawia dzieta poszczegolnych
zaliczanych do poznanych nurtow | tworczoscia fowistow lub kubistow — | nurtow, uwzgledniajac ich tematyke
- dziatanie plastyczne — ekspresja wedlug wskazéwek prowadzacego. i charakterystyczne dla nich Srodki
przez sztuke wyrazu,
- wyjasnia, kim byli formisci,
- wykonuje prace inspirowane
tworczoscig fowistow i kubistow,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo.
5,6.i7.
Fotografia - terminy: fotomontaz, fotokolaz, - ttumaczy, czym jest fotografia, - thumaczy znaczenie terminéw 1.1
fotogram, fotografia analogowa - wyjasnia znaczenie podstawowych | typowych dla fotografii, 1.2
i fotografia cyfrowa, fotografia terminéw zwigzanych z fotografia, - charakteryzuje fotografi¢ jako 1.3
amatorska i fotografia - wylicza rodzaje fotografii, dziedzing sztuki, 1.4
profesjonalna, fotografik, - podaje, jakie sg zastosowania - omawia rodzaje fotografii i wskazuje 1.6
fotografia artystyczna i fotografia | fotografii, miedzy nimi réznice, 1.2
uzytkowa, fotografia reportazowa, | - odpowiada, kim jest fotografik, - wymienia $rodki wyrazu typowe dla 1.6
kadr, glebia ostrosci, decydujgcy - wymienia tematy fotografii, fotografii i komentuje ich zastosowanie 15
moment, regufa trojpodziatu, - wskazuje $rodki wyrazu typowe dla | w wybranym dziele fotograficznym,
mocne punkty w fotografii fotografii, - wyjasnia, czym sg decydujacy
- fotografia jako dziedzina sztuki - z pomoca nauczyciela opisuje moment i mocne punkty w fotografii
- rodzaje i tematy fotografii wybrane dzieto fotograficzne, oraz na czym polega reguta
- $rodki wyrazu fotografii - wykonuje fotografi¢ wedtug trojpodziatu,
- zasady kompozycji w fotografii wskazowek prowadzacego. - wymienia zasady kompozycji
- analiza przyktadowego dzieta fotografii i stosuje je podczas
fotograficznego wykonywania wlasnych zdjec,
Nnow
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- dziatanie plastyczne — ekspresja
przez sztuke: wykonanie fotografii

- omawia dzieto fotograficzne
(wybrane samodzielnie lub wskazane
przez nauczyciela), uwzgledniajac jego
tematyke i charakterystyczne dla niego
srodki wyrazu,

- wykonuje fotografie, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.

8. - podaje ramy czasowe kazdego
Fotografia w sztuce - terminy: dadaizm, surrealizm - sytuuje dadaizm i surrealizm z POZHa_HyCh nurtow, ] .1
nowoczeshej — - ramy czasowe dadaizmu w czasie, - Omawla poznane kierunki, ) 1.6
dadaizm. surrealizm i surrealizmu - wymienia najwazniejsze cechy - rozpoznaje typowe cechy wytworow 1.1
’ - cechy charakterystyczne dla poznanych kierunkéw, dadaizmu i surrealizmu oraz wskazuje 1.6
poznanych nurtéw, najwazniejsze - wskazuje przyktadowych tworcoOw mlqdzy nimi roznice, o 1.5
informacje reprezentujgcych dadaizm - wymienia przedstawicieli 1.6
- sztuka surrealizmu w muzeum i surrealizm oraz ich wybrane dzieta, pogzczegélnych nurtdw i wskazuje ich L7
- analiza przyktadowych dziet - z pomocg nauczyciela opisuje dzieta,
dadaizmu i surrealizmu wybrane dzielo dadaizmu lub - omawia dzieta z poszczegolnych
- dziatanie plastyczne — ekspresja | surrealizmu, nurtow, uwzgledniajac ich tematyke
przez sztuke - wykonuje fotokolaz inspirowany i zastosowane w nich $rodki wyrazu,
tworczoscig dadaistow i surrealistow | - analizuje przyktady nowych technik
— wedlug wskazoéwek prowadzacego. | | Strategii artystycznych typowych dla
dadaizmu i surrealizmu,
- wykonuje fotokolaz inspirowany
tworczo$cig dadaistow i surrealistow,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo.
9,10.i 11
Film - terminy: fabuta, kadr, ujecie, - ttumaczy, czym jest film, - wyjasnia znaczenie terminOw 1.1
scena, sekwencja, montaz, plan - wyjasnia znaczenie podstawowych | typowych dla sztuki filmowej, 1.2
filmowy terminéw zwigzanych z filmem, - charakteryzuje film jako dziedzine .1
- film jako dziedzina sztuki - wymienia $rodki wyrazu typowe sztuki, 1.4
- $rodki wyrazu w filmie dla filmu, - omawia rozwdj i przemiany filmu, 1.5
- typy kompozycji kadru - odpowiada, czym jest plan - wymienia $rodki wyrazu typowe dla 1.6
filmowego (plany filmowe) filmowy, filmu i komentuje ich zastosowanie 1.2
- analiza przyktadowego dzieta - z pomoca nauczyciela opisuje w wybranym dziele filmowym, 1.5
filmowego wybrane dzieto filmowe, - rozpoznaje typy planow filmowych,
- dziatanie plastyczne — ekspresja - tworzy wypowiedz wizualng - wskazuje zwigzki kina z innymi
przez sztuke: nagranie filmu w wybranej technice plastycznej lub | dziedzinami sztuki,
now
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nagrywa krotki film — wedtug
wskazowek prowadzacego.

- omawia dzieto filmowe (wybrane
samodzielnie lub wskazane przez
nauczyciela), uwzgledniajac jego
tematyke i charakterystyczne dla niego
srodki wyrazu,

- tworzy wypowiedz wizualna

w okreslonej technice plastycznej lub
nagrywa krotki film, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.

12.,13.1i 14.

Asamblaz i instalacja - terminy: przedmiot gotowy (ready | - wyjasnia, czym sg asamblaz, - omawia rozwoj form sztuki od ready 1.1
made), przedmiot znaleziony, instalacja, wideoinstalacja, made i przedmiotow znalezionych do 1.1
asamblaz, instalacja, - wymienia przyktady nietypowych asamblazy i instalacji, 1.2
wideoinstalacja, pop-art, land art materiatdw wykorzystywanych - wskazuje rdéznice miedzy 1.3
(sztuka ziemi) w sztuce najnowszej, asamblazem a instalacja, 1.4
- zrodta wspotczesnych form - wylicza $rodki wyrazu typowe dla | - charakteryzuje pop-art i land art, 1.6
wypowiedzi artystycznej nowych form sztuki, - podaje $rodki wyrazu typowe dla 1.7
- asamblaz i instalacja jako nowe - z pomocg nauczyciela opisuje nowych form sztuki i komentuje ich 1.4
formy sztuki wybrany asamblaz lub wskazang zastosowanie w wybranym dziele, 1.5
- cechy charakterystyczne dla instalacje, - wylicza réznice miedzy asamblazami 111.6
asamblazu i instalacji - wykonuje pracg przestrzenna a tradycyjnymi obrazami,
- $rodki wyrazu asamblazu w wybranej technice plastycznej — - omawia asamblaz i instalacje
i instalacji wedtug wskazowek prowadzacego. (wybrane samodzielnie lub wskazane
- zwiagzki asamblazu i instalacji przez nauczyciela), uwzgledniajac
ze wspoOtczesnymi nurtami sztuki tematyke tych dziet i charakterystyczne
- analiza przyktadowych asamblazy dla nich $rodki wyrazu,
i instalacji - wykonuje prace przestrzenng
- dziatania plastyczne — ekspresja w okreslonej technice, interpretujac
przez sztuke zadanie samodzielnie i tworczo.

15.,16.1i 17.

Happening i - terminy: happening, performance | - wyjasnia, czym sa happening - omawia rozwdj sztuki od dzialan 1.1

performance - zrodta sztuki opartej na dziataniu | i performance, dadaistow i surrealistow do 1.1
- happening i performance jako - podaje przyktady dziatan happeningow i performance’ow, 1.2
nowe formy sztuki mozliwych do zrealizowania - wskazuje roznice miedzy 1.3
- cechy charakterystyczne w ramach happeningu happeningiem a performance’em 1.4
happeningu i performance’u i performance’u, - okresla, czym sztuka akcji rézni si¢ 1.5
- $rodki wyrazu happeningu - omawia role artysty i odbiorcy od teatru, 1.6
i performance’u w happeningu i performansie, - wymienia $rodki wyrazu typowe dla 1.7

now
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- dzieto sztuki jako proces - przedstawia, kim byt Tadeusz sztuki akcji i komentuje ich 1.4
i wydarzenie Kantor, zastosowanie w wybranej realizacji, 1.5
- rola odbiorcy jako wspottworcy - wymienia $rodki wyrazu typowe - wylicza réznice migdzy
sztuki dla sztuki akcji, performance’ami a tradycyjnymi
- analiza przyktadowych - Z pomoca nauczyciela opisuje rzezbami,
happeningéw i performance’ 6w wybrany happening lub wskazany - opowiada o tworczo$ci Tadeusza
- ekspresja przez sztuke — performance, Kantora,
przygotowanie akcji artystycznej - bierze udziat w akcji artystyczne;. - omawia happening i performance
(wybrane samodzielnie lub wskazane
przez nauczyciela), uwzgledniajac
tematyke tych dziet i charakterystyczne
dla nich $rodki wyrazu,
- przygotowuje koncepcj¢ akcji
artystycznej i aktywnie uczestniczy
w jej realizacji.
18. Projekt 1.1
artystyczno- - specyfika metody projektu - bierze udzial w opracowaniu - przedstawia wlasne pomysty na 1.2
-edukacyjny, cz. | - faza przygotowawcza koncepcji projektu oraz projekt artystyczno-edukacyjny, 1.3
- cele projektu W rozplanowaniu kolejnych dziatan. | - aktywnie uczestniczy 1.4
- formy i strategie dziatan: teatr w zdefiniowaniu celow projektu oraz 1.5
plastyczny, happening, warsztaty opracowaniu jego formuty, 11.6
- wykazuje inicjatyw¢ w planowaniu 1.2
poszczegodlnych dziatan.
19., 20.i 21.
Nowe media w sztuce - terminy: medium, media - wyjasnia, czym sg media, nowe - przedstawia specyfike sztuki nowych 1.1
tradycyjne i nowe media, media i multimedia, mediow, 1.6
multimedia, sztuka nowych mediéw | - wylicza gtdéwne rodzaje - omawia rozwdj i przemiany sztuki 1.1
(multimedialna), interaktywnosé, i przyktadowe cechy dziet sztuki nowych mediow, 1.2
grafika komputerowa, grafika: nowych mediow, - wyjasnia, czym s interaktywnos¢, 1.4
rastrowa, wektorowa, - podaje wybrane narzedzia hipertekst, rzeczywisto$¢ wirtualna, 1.6
dwuwymiarowa, tréjwymiarowa, i techniki charakterystyczne dla - charakteryzuje narzedzia i techniki 1.5
hipertekst, rzeczywistos¢ wirtualna | sztuki nowych mediow, typowe dla sztuki nowych mediow, 1.7
(VR) - wymienia $rodki wyrazu typowe - opowiada o roli odbiorcy w sztuce 111.8

- zrodia sztuki nowych mediow
- rozw6j nowych mediow

- cechy dziel sztuki nowych
mediow

- narzedzia i techniki sztuki

dla twérczosci multimedialnej,
- Z pomocg nauczyciela opisuje
wybrane dzieto sztuki nowych

mediow,

- tworzy wypowiedz wizualng

nowych mediow,

- wymienia $rodki wyrazu typowe dla
sztuki multimedialnej i komentuje ich
zastosowanie w wybranej realizacji,

- wylicza réznice migdzy dzietem
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nowych mediow

- $rodki wyrazu sztuki
multimedialnej

- analiza przyktadowych realizacji
z zakresu sztuki nowych mediéw

- ekspresja przez sztuke —
tworzenie wypowiedzi artystycznej
z wykorzystaniem nowych mediow

z wykorzystaniem technik
cyfrowych — wedlug wskazowek
prowadzacego.

sztuki nowych mediow a fotografia,

- omawia dzieto multimedialne
(wybrane samodzielnie lub wskazane
przez nauczyciela), uwzgledniajac jego
tematyke i charakterystyczne dla niego
srodki wyrazu,

- tworzy wypowiedz wizualna

z wykorzystaniem technik cyfrowych,
interpretujac zadanie samodzielnie

i tworczo.

22. Projekt .1

artystyczno- - faza realizacyjna - pracujac w zespole, przygotowuje - aktywnie uczestniczy 1.2

-edukacyjny, cz. I - role i zadania uczestnikow projekt artystyczno-edukacyjny, W organizowaniu wydarzenia bedacego 1.3
projektu - wykonuije zadania przydzielone mu | finatem projektu, 1.4
- dziatania promocyjne w ramach projektu. - przyjmuje rolg lidera grupy, 1.5
i dokumentacyjne - podczas realizacji projektu wykazuje 11.6
- konsultacje si¢ wiadomosciami zdobytymi na 1.2

lekcjach plastyki i innych zajeciach
oraz wiedzg pozaszkolng.

23.,24.,25.i 26.

Analiza dawnych - czynniki wplywajace na odbior - podaje, od jakich czynnikow zalezy | - omawia czynniki wplywajace na 1.1

i wspolczesnych dziet prac artystycznych odbior prac artystycznych, odbidr prac artystycznych, 1.2

sztuki - elementy sktadajace si¢ na form¢ | - wyrdznia dyscypliny sztuk - wyjasnia r6znice miedzy dzietami 1.3
dzieta sztuki: technika wykonania | plastycznych z uwzglednieniem realistycznymi a dzietami 1.4
i materiat, faktura, ksztalty, skala podziatu na dzieta ptaskie abstrakcyjnymi, 1.5
i proporcje, barwa, kompozycja, i przestrzenne, - thumaczy podziat na sztuke dawna 1.6
perspektywa, §wiatlocien, plama - wymienia poznane $rodki 1 sztuk¢ wspotczesna, 1.2
barwna, linia plastyczne i wykorzystuje ich nazwy | - wskazuje poznane $rodki plastyczne 1.3
- poréwnanie sposobu w opisie dziet, typowe dla poszczegdlnych dziedzin 11.6
zastosowania poszczegolnych - przyporzadkowuje techniki sztuki — na wybranych przyktadach, 1.4
srodkéw wyrazu w wybranych i materiaty do dziedzin sztuki, - analizuje dzieto sztuki (wybrane 1.5
dzietach - z pomocg nauczyciela opisuje samodzielnie lub wskazane przez 111.6

- przyktadowe opisy dziet sztuki
- refleksje w kontakcie z dzietami
sztuki

- dziatania plastyczne — ekspresja
przez sztuke

wybrane dzieto sztuki,

- postuguje si¢ podstawowymi
okresleniami dotyczacymi formy
prac artystycznych,

- wykonuje prac¢ w wybranej
technice plastycznej — wedtug

nauczyciela) z uwzglednieniem
wszystkich poznanych §rodkow
wyrazu,

- poshuguje sie réznorodnymi
okresleniami dotyczacymi formy prac
artystycznych,
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wskazowek prowadzacego.

- analizujac dzieta sztuki, stawia
wlasne pytania i dzieli si¢
subiektywnymi refleksjami,

- wykonuje prace w okreslone;j
technice plastycznej, interpretujac
zadanie samodzielnie i tworczo.

27.,28.129.
Tworzenie z natury - terminy: szkic, plener, portret, - thumaczy, czym jest tworzenie - przedstawia specyfike tworzenia 1.1
martwa natura, pejzaz, camera Z natury, Z natury, 1.2
obscura, trompe-/oeil, vanitas, - wyjasnia, czym sg szKic i plener, - wymienia cele ukazywania 1.3
weduta - definiuje portret, martwa nature rzeczywisto$ci w dzietach sztuki, 1.4
- specyfika tworzenia z natury i pejzaz, - opowiada o poszczeg6lnych typach 1.5
- cele tworzenia z natury - odpowiada, dlaczego artys$ci rejestracji natury, 1.6
- typy rejestracji natury: inspiruja sie natura, - thumaczy, czym sg camera obscura 1.1
idealizacja, realizm, iluzja, - wymienia podstawowe typy i trompe-/ oeil, 1.6
przetworzenie, deformacja, rejestracji rzeczywistosci w sztuce, - charakteryzuje odmiany martwej 1.5
karykatura, satyra - z pomocg nauczyciela opisuje natury, pejzazu i portretu, 111.8
- rodzaje martwej natury wybrane dzieto sztuki, - omawia dzieto (wybrane
- rodzaje pejzazu - wykonuje martwa naturg, pejzaz samodzielnie lub wskazane przez
- rodzaje portretu lub portret w wybranej technice nauczyciela), uwzgledniajac jego
- analiza przyktadowych dziet plastycznej — wedtug wskazowek tematyke i charakterystyczne dla niego
- dziatania plastyczne — ekspresja prowadzacego. srodki wyrazu,
przez sztuke - wykonuje wedtug wtasnego pomystu
martwa nature, pejzaz i portret,
interpretujac zadanie samodzielnie
i tworczo.
30. Projekt 1.1
artystyczno- - faza podsumowujaca - omawia zrealizowane etapy - ocenia efekty przeprowadzonego 1.2
-edukacyjny, cz. 111 - omOwienie dziatan projektu i dziatania przeprowadzone | dziatania, 1.3
przeprowadzonych w ramach w ramach kazdego z nich, - wyjasnia, na jakie potrzeby kulturowe 1.4
projektu artystyczno-edukacyjnego | - ocenia prace wiasna oraz grupy. odbiorcow odpowiedzieli 1.5
- ocena projektu organizatorzy przedsiewziecia. IIIII.62
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